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DIE OKONOMIE VON VIRTUELLEN
SPORTARTEN

(r- HOCHSCHULE PROF. DR. MARKUS BREUER
KSRH HE”|DE|_BERG HEIDELBERG, 21. MAI 2019
Intelligence in Learning



TERMINOLOGISCHE GRUNDLAGEN

E-Sport ist

~das wettbewerbsmaBige Spielen von Computer- oder
Videospielen im Einzel- oder Mehrspielermodus”.

(Miller-Lietzkow, 2006)

~Der Begriff der elektronischen Sportartensimulationen (kurz:
virtuelle Sportarten) wird immer dann verwendet, wenn die
Uberfiihrung von Sportarten in die virtuelle Welt gemeint ist.”

(DOSB, 2018)
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DAS “E-SPORT UNIVERSUM™ KENNT MINDESTENS SIEBEN
AKTEURE (NEWZOOQO, 2015)
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2019 SPIELEN VIRTUELLE SPORTARTEN EINE

UNTERGEORDNETE ROLLE IM PASSIVEN E-SPORT-
KONSUM

FIFA 19
Magic: The Gathering —

AutoChess — @
Mortal Kombat 11 —
Apex Legends
Days Gone
Counter-Strike: Global Offensive
PLAYERUNKNOWRN'S BATTLEGROUNDS

oot —
World of Warcraft !
Overwatch =~
.{_.f

All Other Games Combined

Hearthstone

Just Chatting —

Fortnite
Grand Theft Auto v

League of Legends

Twitch, Marktanteile im Zeitraum 26.04.-02.05.2019, https://twitchtracker.com/statistics/games
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PUBLISHER — DER GROBTE UNTERSCHIED
Z/WISCHEN VIRTUELLEM UND KLASSISCHEM
SPORT

Entscheiden Uber Regeln und

Sind Eigentimer des Spiels )
Veranderungen

Publisher

Sind an keinen

Vergeben Lizenzen Verband o. A. gebunden

Mar

kus
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E-SPORT UND DIE FUBBALL BUNDESLIGA —
A NEW HOPE?

* ® Esports
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JJetzt ist es soweit. Anscheinend haben die
traditionellen Sportvereine endlich Wind davon
bekommen, wie man jungen Menschen das
Interesse an Vereinen der klassischen Machart
verstBen kann. Als Vorreiter ist hier Hertha BSC
Berlin zu nennen, die sich jetzt mit einem
FuBballspieler der "anderen Art" verstarkt haben.
Der 20-jahrige Javkhlan Tahery mit dem Spielernick
"Javman" ist seit kurzem beim Berliner Bundesliga-
Club unter Vertrag”

http://www.gamestar.de/news/1464773/fifa_2006.html,
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E-SPORT TEAMS ALS ANKER FUR NEUE SPONSOREN
— DAS BEISPIEL DES VFL WOLFSBURG
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AUCH DIE FIFA HAT FIFA ENTDECKT...

FIFA.com 2 DE Q

FIFA eWorld Cup 2019™

GLOBAL SERIES 2019 DAS GRAND FINAL FECWC FENC  SPIELANLEITUNG ORGANISATION RANGLISTE (£
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CHANCEN FUR BREITENSPORTVEREINE

Gewinnung neuer
Mitglieder

Nachster Schritt einer
laufenden Anpassung

Inklusion durch
Barrierefreiheit

Chancen fir
Breitensportvereine

Transfer zwischen
klassischem und E-
Sport

Wettkampf-
orientierung

Markus Breuer, 23.05.2019 — Die Okonomie von virtuellen Sportarten



RISIKEN FUR BREITENSPORTVEREINE

Veranderungen der
Mitgliederstruktur

Probleme im Bereich der
Gemeinnitzigkeit

Risiken

Anndherung an den
for-profit Sektor

laufende) Investitionen
notwendig

Markus Breuer, 23.05.2019 — Die Okonomie von virtuellen Sportarten



VIRTUELLE SPORTARTEN 2019 — UND 20257

Immer jung und
mannlich

Jan Pommer (ex-ESL):
“Wir sind sicher, dass
E-Sport die
zweitwichtigste globale
Sportart werden wird”

Wachstumsraten (nach FuBball) Technologische
waren nicht Entwicklung ist
immer stabil entscheidend
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