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TERMINOLOGISCHE GRUNDLAGEN 

E-Sport ist  

„das wettbewerbsmäßige Spielen von Computer- oder 

Videospielen im Einzel- oder Mehrspielermodus“. 

(Müller-Lietzkow, 2006) 

 

„Der Begriff der elektronischen Sportartensimulationen (kurz: 

virtuelle Sportarten) wird immer dann verwendet, wenn die 

Überführung von Sportarten in die virtuelle Welt gemeint ist.“ 

(DOSB, 2018) 
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DAS “E-SPORT UNIVERSUM” KENNT MINDESTENS SIEBEN 

AKTEURE (NEWZOO, 2015) 

Ligenbetreiber 

Publisher 

Event-
Agenturen 

Medien 
Amateur-

spieler 

Industrie 

(Sponsoren) 

Teams,  

Pro-Gamer 
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2019 SPIELEN VIRTUELLE SPORTARTEN EINE 

UNTERGEORDNETE ROLLE IM PASSIVEN E-SPORT-

KONSUM 

Twitch, Marktanteile im Zeitraum 26.04.-02.05.2019, https://twitchtracker.com/statistics/games 
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PUBLISHER – DER GRÖßTE UNTERSCHIED 

ZWISCHEN VIRTUELLEM UND KLASSISCHEM 

SPORT 

Sind Eigentümer des Spiels Entscheiden über Regeln und 

Veränderungen 

Vergeben Lizenzen 
Sind an keinen  

Verband o. Ä. gebunden 

Publisher 
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E-SPORT UND DIE FUßBALL BUNDESLIGA –  

A NEW HOPE? 

2019 2006 

„Jetzt ist es soweit. Anscheinend haben die 
traditionellen Sportvereine endlich Wind davon 

bekommen, wie man jungen Menschen das 
Interesse an Vereinen der klassischen Machart 

versüßen kann. Als Vorreiter ist hier Hertha BSC 
Berlin zu nennen, die sich jetzt mit einem 

Fußballspieler der "anderen Art" verstärkt haben. 

Der 20-jährige Javkhlan Tahery mit dem Spielernick 
"Javman" ist seit kurzem beim Berliner Bundesliga-

Club unter Vertrag“ 
 

http://www.gamestar.de/news/1464773/fifa_2006.html, 
veröffentlicht am 18. September 2006 

http://www.gamestar.de/news/1464773/fifa_2006.html
http://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiJjarf5szhAhVIZlAKHVR7CrcQjRx6BAgBEAU&url=http://www.google.de/url?sa%3Di%26rct%3Dj%26q%3D%26esrc%3Ds%26source%3Dimages%26cd%3D%26ved%3D%26url%3Dhttp://virtuelle.bundesliga.de/artikel/ein-champion-fuer-den-besten/%26psig%3DAOvVaw36PlvM-nq7T6uB8eSoJgxT%26ust%3D1555235733551001&psig=AOvVaw36PlvM-nq7T6uB8eSoJgxT&ust=1555235733551001
http://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiJjarf5szhAhVIZlAKHVR7CrcQjRx6BAgBEAU&url=http://www.google.de/url?sa%3Di%26rct%3Dj%26q%3D%26esrc%3Ds%26source%3Dimages%26cd%3D%26ved%3D%26url%3Dhttp://virtuelle.bundesliga.de/artikel/ein-champion-fuer-den-besten/%26psig%3DAOvVaw36PlvM-nq7T6uB8eSoJgxT%26ust%3D1555235733551001&psig=AOvVaw36PlvM-nq7T6uB8eSoJgxT&ust=1555235733551001
https://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjmiKH15szhAhUPZ1AKHdHJCuAQjRx6BAgBEAU&url=https://www.gameswirtschaft.de/sport/virtuelle-bundesliga-2018-finalisten/&psig=AOvVaw36PlvM-nq7T6uB8eSoJgxT&ust=1555235733551001
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E-SPORT TEAMS ALS ANKER FÜR NEUE SPONSOREN 

– DAS BEISPIEL DES VFL WOLFSBURG 

Hauptpartner 

Partner 

https://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=imgres&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjYqb-B2P7hAhWDIVAKHQPxBCwQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fwww.holsten-galerie.de%2Fshopping%2Fvodafone%2F&psig=AOvVaw25Lso1QDF9nk1YybgHWnlx&ust=1556949770157119
https://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=imgres&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwj8yenT2P7hAhXOalAKHayEA_cQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Ffreebiesupply.com%2Flogos%2Feffect-energy-drink-logo%2F&psig=AOvVaw3IxVBXsyepLAMbBfpBoNGJ&ust=1556949943169549
http://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=imgres&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjU2vrk2P7hAhUFa1AKHfCVARsQjRx6BAgBEAU&url=http%3A%2F%2Fwww.bremen-esports.de%2Fturtle-beach-als-neuer-partner%2F&psig=AOvVaw1gft2KBkX_6v0SEG31KxPk&ust=1556949979130038
https://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=imgres&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwj1qJaG2f7hAhVNUlAKHVpEBBwQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fde.wikipedia.org%2Fwiki%2FDatei%3ACosmosDirekt_logo.svg&psig=AOvVaw0q59ln4dqW40VzCdv_EOXH&ust=1556950048806030
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AUCH DIE FIFA HAT FIFA ENTDECKT… 
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CHANCEN FÜR BREITENSPORTVEREINE 

Chancen für 

Breitensportvereine 

Inklusion durch 

Barrierefreiheit 

Wettkampf-

orientierung 

Nächster Schritt einer 

laufenden Anpassung 

Transfer zwischen 

klassischem und E-

Sport 

Gewinnung neuer 

Mitglieder 
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RISIKEN FÜR BREITENSPORTVEREINE 

Veränderungen der 

Mitgliederstruktur 
Probleme im Bereich der 

Gemeinnützigkeit 

Annäherung an den  
for-profit Sektor 

(laufende) Investitionen 
notwendig 

Risiken 
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VIRTUELLE SPORTARTEN 2019 – UND 2025? 

Jan Pommer (ex-ESL):  
“Wir sind sicher, dass 

E-Sport die 
zweitwichtigste globale 
Sportart werden wird“  

(nach Fußball) 
 

Immer jung und 
männlich 

Technologische 
Entwicklung ist 

entscheidend 

Wachstumsraten 
waren nicht 

immer stabil 
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VIELEN DANK FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT! 


